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1 Inledning

Dessa Spelregler omfattar samtliga av Svenska Spel tillhandahéalina Lotter. Dessa lotter kallas nedan
gemensamt for Lotterna. Var och en av Lotterna utgor ocksa en Spelform i den mening detta ord
anvands i framfor allt Svenska Spels Kundvillkor (se definition nedan). Lotterna ar s.k. férhandsdragna
lotter, vilket innebar att spelaren inte kan paverka utfallet av lotten.

Lotterna saljs av AB Svenska Spel ("Svenska Spel”), org. nr: 556460-1812, 621 80 Visby enligt licens
fran Spelinspektionen. Svenska Spel star under Spelinspektionens tillsyn.

1.1 Tillampliga villkor
K&p av Lotter regleras av villkoren i saval dessa Spelregler som i Svenska Spels Kundvillkor.

Syftet med dessa Spelregler ar att beskriva dels hur Lotterna fungerar och dels vilka rattigheter och
skyldigheter som galler bade fér Svenska Spel och Kund vid kdp av nagon av dessa Lotter.

Dessa Spelregler ar uppdelade i ett avsnitt med Spelregler som &r gemensamma for alla Lotterna (avsnitt
2) och ett avsnitt med Spelregler som ar specifika for respektive Lott (avsnitt 3).

Svenska Spels Kundvillkor innehaller bestdmmelser som ar gemensamma fér samtliga Svenska Spels
Spelformer avseende exempelvis giltighet av spel, aldersgranser, reklamation, ansvarsbestammelser och
hur Kundvillkor och Spelregler kan andras. Kundvillkoren innehaller ocksa séarskilda bestammelser
beroende pa Spelsatt, avseende exempelvis spelinlamning/kép av Lott, vinstutbetalning m.m. Om
Kundvillkoren i nagot avseende skiljer sig fran Spelreglerna for en viss Spelform, ager Spelreglerna
foretrade.

Spelregler och Kundvillkor finns publicerade pa www.svenskaspel.se/tur.

Kompletterande information och villkor fér en viss Lottomgang kan framga pa baksidan av fysiska Lotter
samt, vad galler digitala Lotter, pa www.svenskaspel.se.

1.2  Spelreglernas giltighetstid
Dessa Spelregler galler Lotter som kopts fr.o.m. den 1 januari 2019.

1.3  Begrepp och definitioner
Nedan féljer en lista med begrepp och definitioner som anvands i dessa Spelregler.

Kund Den person som spelar pa nagon av Svenska Spels Spelformer. For
Lotter avses med Kund den person som képer en Lott och den som loser
in eventuell vinst pa Lotten.

Kundyvillkor Kundvillkor som omfattar alla Svenska Spels Spelformer och Spelsatt.

Lotter Av Svenska Spel samtliga tillhandahalina Lotter. Var och en av Lotterna
utgdr ocksa enskilda Spelformer i den mening detta ord anvands i
framfér allt Svenska Spels Kundvillkor.
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Lottomgang En serie Lotter som produceras vid ett och samma tillfélle och som
innehaller ett visst antal Lotter och ett visst antal vinster enligt vad som
framgar av Lottomgangens Vinstplan.

Ombud Butik eller annat fysiskt férsaljningsstalle (ej webbplats) dar vissa av
Svenska Spels Spelformer tillhandahalls.

Spelform Samtliga spel och lotterier som Svenska Spel tillhandahaller, till exempel
Lotto, Keno, Vegas, Triss m.fl.

Spelregler Spelspecifika regler som i detalj reglerar respektive Spelform och som
innehaller bestdmmelser om hur Spelformen gar till, hur vinstférdelningen
ser ut, m.m. Varje Spelform har egna Spelregler.

Spelsitt Ett satt pa vilket en Kund kan spela pa Svenska Spels olika Spelformer,
t.ex. spel pa Internet eller spel hos Ombud.

Vinstplan Forteckning over de i en viss Lottomgang ingaende vinsterna, med
angivande av bl.a. antalet vinster och vinsternas storlek.

Vinstvarde Med Lottens Vinstvarde avses har det belopp, den vara eller
motsvarande som Kunden ar berattigad att utfa mot aterlamnande av
Lotten till Svenska Spel.

2 Gemensamma Spelregler

Utéver de gemensamma Spelregler i detta avsnitt 2, vilka galler for alla Lotter, galler aven de specifika
Spelreglerna for var och en av Lotterna som framgar av avsnitt 3 nedan, samt Svenska Spels
Kundvillkor.

2.1 Allmant om Lotterna och kop av Lott
Lott kan vara antingen fysisk Lott eller digital Lott.

Fysisk Lott kan kdpas hos Svenska Spels Ombud, annan Samarbetspartner eller direkt fran Svenska
Spel. Fysisk Lott kan kdpas styckvis, som del i ett av Svenska Spel sammansatt paket eller som
prenumeration. Kund kan ocksa ha erhallit en Lott som gava.

Digital Lott kan kdpas via Svenska Spels Spelbutik pa Internet, www.svenskaspel.se/tur, via mobiltelefon,
eller erhallas, genom kop eller gava, via annan Samarbetspartners webbplats.

Lott kan ocksa erhallas genom sa kallad presentkod som inldses antingen mot fysisk Lott hos nagot av
Svenska Spels Ombud eller mot digital Lott pa www.svenskaspel.se/tur eller i mobiltelefon i enlighet med
de instruktioner Kunden far tillsammans med presentkoden. Om en Lott som getts bort som presentkod,
vid inlésen inte langre erbjuds till forsaljning kommer Kund istéllet erbjudas en annan Lott av samma
varde.

Narmare bestammelser for kdp av Lotter pa nagot av ovan angivna Spelsatt, t.ex. krav pa spelkonto vid
kop pa on-line, giltighet och annullering av kép, aldersgrans, reklamation etc.
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framgar av Svenska Spels Kundvillkor. Bestammelser for prenumeration pa Lotter framgar av Svenska
Spels villkor for prenumeration som aterfinns pa www.svenskaspel.se/tur.

2.2 Lottens utforande

Svenska Spels fysiska Lotter har pa framsidan ett eller flera spelfalt samt en eller flera kontrollrutor.
Spelfalten och kontrollrutorna ar tackta med ett skrapskikt. Att avlagsna skrapskiktet fran ett spelfalt eller
kontrollruta kallas att skrapa detsamma. Observera att Kunden inte far skrapa kontrollrutan, se mer i
avsnhitt 2.3 nedan.

Vid spel on-line presenteras Lotten grafiskt pa skarmen. Lottens vinstplan hittas i Spelguiden for
respektive Lott.

2.3 Faststallande av vinst och vinstkontroll

For att kontrollera huruvida en Lott har utfallit med vinst och i sa fall med vilket Vinstvarde, ska Kunden
skrapa Lottens spelfalt. Vid spel on-line skrapas lotten digitalt av Kunden.

Lottens Vinstvarde framgar normalt direkt efter att Lottens spelfalt har skrapats av Kunden. Narmare
beskrivning av hur Vinstvardet utlases pa respektive Lott framgar av avsnitt 3 nedan samt beskrivs pa
Lotten.

Pa vissa Lotter (Manadsklover och TV-Triss) framgar Lottens Vinstvarde inte direkt efter att Kunden
skrapat Lotten utan faststalls i en sarskild dragning, kallad férdelningsdragning. Se mer om
férdelningsdragningar i avsnitt 3.1.5.

Vid kop av fysisk Lott sker vinstkontrollen genom att ett Ombud eller Svenska Spel (om Kunden har
skickat Lotten till Svenska Spel for vinstkontroll) skrapar Lottens kontrollruta eller kontrollrutor i
forekommande fall och avlaser denna/dessa i ombudsterminalen som da ger uppgift om Lottens
Vinstvarde. Kontrollrutorna far endast skrapas av Ombudet eller Svenska Spel i samband med
vinstkontroll. Om Kund lamnar en Lott for vinstinldsen pa vilken kontrollrutan har skrapats eller skadats
har Kunden inte ratt att erhalla eventuell vinst pa Lotten. For vinst pa Lott maste dessutom Lottens
kontrollnummer 6verensstimma med Svenska Spels vinstdata.

Vid kop av digital Lott sker vinstkontrollen automatiskt s& snart Kunden har skrapat Lotten och tryckt pa
"Kontrollera Vinst” eller klickat fram alla spelbara ytor pa Lotten. Har digital Lott kopts men inte
vinstkontrollerats av Kunden sker detta automatiskt pa fjarde dygnet. Foér Triss 30 kr galler atta dygn. For
Triss Adventskalender galler 60 dygn.

For varje Lottomgang faststalls en Vinstplan som utvisar Lottomgangens samtliga vinster. Vinstplanen
presenteras pa baksidan av fysiska Lotter. Vinstplanen for digital Lotter presenteras pa
www.svenskaspel.se/tur. Vinstplanerna ar utformade sa att det sammanlagda vardet av utbetalda vinster
Over tiden ska motsvara 49 % av den sammanlagda forsaljningsintakten for de salda Lotterna.

Fran tid till annan beslutar Svenska Spel om olika former av tillfalliga kampanjer kring Lotterna. En
kampanj kan medféra att andra vinstbelopp utbetalas och det sammanlagda vardet av utbetalda vinster i
den enskilda Lottomgangen kan, efter Svenska Spels beslut, komma att dverstiga 49 % av intakterna. De
for respektive kampanj aktuella vinstbeloppen framgar av Vinstplanen pa den aktuella Lotten.

Vinster pa Lotterna kan utga i form av penningvinster eller varor. Vad som sags i dessa spelregler om

vinstbelopp ska ha motsvarande tillampning fér det fall varor ar en del av Vinstplanen. Varuvinster
varderas till marknadsvardet.
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2.4 Vinstutbetalning

Bestammelser om utbetalning av vinst pa Lotter dar vinsten utgor ett engangsbelopp framgar av Svenska
Spels Kundvillkor, om inte annat anges sarskilt under respektive Spelform i avsnitt 3 nedan.

Bestdmmelser om utbetalning av periodiserad vinst som faststallts i en fordelningsdragning framgar av
avsnitt 3.1.5 och 3.3.5.

For utbetalning av vinst galler samma aldersgrans som vid kop av Lotter, dvs. 18 ar.

Efter inlost hogvinst pa en (1) miljon kr eller mer, kan Svenska Spel komma att ta kontakt med vinnande
kund for vidare information gallande vinsten, ekonomisk radgivning, spelansvar m.m.

3 Specifika Spelregler per Spelform

3.1  Spelregler Triss

Utover dessa specifika Spelregler galler for Triss aven de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2 samt
Svenska Spels Kundvillkor.

311 Beskrivning av Lotten

Pa Triss ska Kunden skrapa fram tre stycken likadana belopp/symboler i spelfaltet. Vid tre lika belopp
utgor detta Lottens Vinstvarde, vid tre lika symboler (Kléversymboler eller TV-symboler) faststalls Lottens
vinstvarde vid en fordelningsdragning, se punkt 3.1.5 nedan, eller om annat framgar efter att Kunden har
skrapat skrapfaltet med texten Extrachansen, se punkt 3.1.4.

31.2 Spelvarianter och kombinationer
Triss kan spelas som enkel Triss eller som DubbelTriss.

Vid sarskilda kampanjer kan aven andra varianter av Triss forekomma. Villkoren fér séddana
kampanijlotter varierar frdn Lottomgang till Lottomgang och framgar av Lottens baksida eller, for digitala
Lotter, pa www.svenskaspel.se/tur.

3.1.3 Pris

Triss kostar 30 kr styck. DubbelTriss kostar 60 kr styck. Vid sarskilda kampanjer kan andra priser
férekomma.

3.1.4 Faststillande av vinst

Kund som pa en och samma Lott har skrapat fram tre lika belopp/symboler har vunnit detta belopp
(Vinstvarde).

Pa DubbelTriss kan Kunden vinna i bada skrapfélten var for sig eller i bada skrapfalten tillsammans. Tre
lika belopp i endera skrapfalt ger vinst. Totalt tre lika belopp i bada skrapfalten tillsammans ger ocksa
vinst. Det ar mojligt att vinna pa en, tva eller tre kombinationer enligt ovan pa samma DubbelTriss-lott.

Pa Triss och DubbelTriss finns ett skrapfalt med texten Extrachansen som ar placerad under det
ordinarie skrapfaltet. Skrapfaltet med texten Extrachansen medfér en extra chans att vinna pa Lotten
eller att utdka sin vinst. Av skrapfaltet med texten Extrachansen framgar om det i skrapfaltet angivna
Vinstvardet utgar med just Vinstvardet (x1) eller om Vinstvardet fordubblas (x2), femdubblas (x5) eller
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tiodubblas (x10). | skrapfaltet med texten Extrachansen kan ocksa finnas ett belopp som tilsammans
med tva lika belopp i det ordinarie skrapfaltet (eller i de bada skrapfalten tillsammans pa DubbelTriss) ger
vinst pa Lotten med detta belopp.

Kund som skrapat fram tre kléversymboler ("Manadsklover”) eller tre TV-symboler ("TV-Triss”) har
mojlighet att delta i en férdelningsdragning varigenom Lottens slutliga Vinstvarde faststalls.
Fordelningsdragning genomfors enligt vad som sags i avsnitt 3.1.5 nedan. Om Kund inte énskar delta i
fordelningsdragning har Kunden ratt att istallet erhalla ett engangsbelopp om 500.000 kr om Lotten
innehaller en Manadsklovervinst. Om Lotten istéllet innehaller en TV-Trissvinst har Kunden ratt att istallet
for deltagande i en férdelningsdragning erhalla ett engangsbelopp motsvarande den lagsta vinsten for
TV-Triss enligt den information som aterfinnes i anslutning till den aktuella Lottens Vinstplan.

Om Kunden begar utbetalning av ett engangsbelopp fransager sig Kundens darmed mojligheten att delta
i fordelningsdragning och kan inte darefter géra gallande réatt till utbetalning av nagot belopp utdver det
erhallna engangsbeloppet. Avstaende fran férdelningsdragning ska goras skriftligen.

Vid tillfalliga kampanjer kan det for den enskilda Lottomgéangen finnas andra sétt att vinna &n de ovan
angivna. Sddana nya sétt att vinna framgar av Lottens fram- och baksida tillsammans samt, vad géller
digitala Lotter, pa www.svenskaspel.se/tur.

Vinst pa Triss utgar med mellan 30 kr och 1.000.000 kr enligt den pa Lotten angivna Vinstplanen. Vinst
pa DubbelTriss utgar med mellan 60 kr och 1.000.000 kr enligt den pa Lotten angivna Vinstplanen. |
samband med kampanjer kan andra vinstbelopp utga, vilket i forekommande fall framgar av Vinstplanen
for den enskilda Lottomgangen.

3.1.5 Fordelningsdragning Manadskléver och TV-Triss
3.1.5.1 Allmént

Om Kund har skrapat fram tre kléversymboler ("Manadsklover”) eller tre TV-symboler ("TV-Triss”) har
Kunden mdjlighet att delta i en férdelningsdragning. Férdelningsdragningen &r som huvudregel TV-sand
men undantag kan forekomma. Kunden ska senast den pa Lotten angivna sista dagen for vinstinlosen
kontakta Svenska Spels Kundservice pa det telefonnummer som anges pa Lotten och anmala sig Hill
férdelningsdragningen.

Kunden ska darefter enligt Svenska Spels instruktioner sanda den vinnande Lotten till Svenska Spel.

Insédndandet sker helt pa Kundens egen risk och Svenska Spel rekommenderar att postens ESS Brev
Varde anvands for insandandet. Kunden ska skriva sitt namn pa Lotten och rekommenderas att ta en
kopia pa Lotten innan den skickas in till Svenska Spel.

Fordelningsdragningen ager rum pa den plats och vid den tid som Svenska Spel och Kunden kommer
Overens om.

Kund som inte sjalv dnskar delta i fordelningsdragningen kan féretradas av ett ombud. Kunden ska till
Svenska Spel anmala eventuellt ombud och bade Kund och ombud ska i god tid fére
fordelningsdragningen underteckna av Svenska Spel anvisad fullmakt. Ombud erhaller ingen ratt till den
vinst som faststalls vid fordelningsdragningen.

Kund och eventuellt ombud maste vara 18 ar fyllda for att fa delta i férdelningsdragning.

Vid férdelningsdragningen ska Kunden eller ett eventuellt ombud legitimera sig med hjalp av en av
bankerna godkand legitimationshandling.
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Kunden eller dennes ombud ska under och i samband med dragningen upptrada pa ett satt som inte
medfér hinder fér Svenska Spel att genomfdra dragningen. Dragningen kan exempelvis inte genomféras
om Kunden/ombudet visar tecken pa drog- eller alkoholpaverkan eller pa annat satt upptrader olampligt.
Svenska Spel forbehaller sig ratten att neka Kund/ombud att delta i férdelningsdragning om
Kunden/ombudet enligt Svenska Spels beddmning upptrader pa ett olampligt satt.

3.1.5.2 Manadskiléver

Kund som skrapat fram tre kldversymboler har chans att vinna ett manadsbelopp om 10.000, 15.000,
30.000 eller 100.000 kr. Antalet ar som vinstbeloppet manatligen kommer att utbetalas under ar 10, 15,
20 eller 25 ar. Vid tilifalliga kampanjer kan Manadsklévervinsten uppga till andra belopp eller antal ar,
vilket i sddant fall framgar av Lotten.

Manadskldverskrapet utférs med hjalp av tva sérskilda skraplotter kallade Arslotter och Beloppsilotter. En
Arslott har ett skrapfalt med nio antalsvarden varav tre ar sinsemellan lika. En Beloppslott har ett
skrapfélt med nio beloppsvéarden varav tre &r sinsemellan lika. Kunden far vélja en Arslott och en
Beloppslott och skrapa de valda lotterna. Kunden vinner det belopp per manad som férekommer tre
ganger i skrapfaltet pa den valda Beloppslotten for det antal ar som férekommer tre ganger i skrapfaltet
pa den valda Arslotten.

3.1.6.3 TV-Triss

Kund som skrapar fram tre TV-symboler har chans att vinna ett engangsbelopp om minst den lagsta
vinsten for TV-Triss enligt den information som aterfinnes i anslutning till den aktuella Lottens Vinstplan
och hdgst 5.000.000 kr.

TV-Triss utférs med hjalp av sarskilda skraplotter kallade TV-Trisslotter. En TV-Trisslott har ett skrapfalt
med nio beloppsvarden varav tre ar sinsemellan lika. Kunden far valja en TV-Trisslott och skrapa den
valda lotten. Kunden vinner det belopp som férekommer tre ganger i skrapfaltet pa den valda
TVTrisslotten.

3.1.5.4 Utbetalning av vinst
Manadskldver

Efter genomférd fordelningsdragning regleras omedelbart den forsta vinstutbetalningen av Svenska Spel.
Darefter sker manatligen, fran och med manaden efter dragningen, den 15:e varje manad utbetalning, via
den bank som Svenska Spel anlitar, till det konto i svensk bank som Kunden anvisar och pa vilket
Kunden star som kontohavare. Om &verforing sker till annan bank &n den bank som Svenska Spel anlitar
kan nagon dags fordréjning ske.

Vinsten utbetalas varje manad under det antal &r som férekommer tre ganger i skrapfaltet pa den valda
Arslotten. Vinst utbetalas under hela perioden med det belopp som férekommer tre ganger i skrapfaltet
pa den valda Beloppslotten.

Engangsutbetalning av Manadskloévervinst sker endast om Kunden valjer att inte medverka i
fordelningsdragningen och i samband med dodsfall enligt det foljande (efterlevandeskydd). Om Kund
avlider under tiden den periodiserade vinstutbetalningen pagar, utbetalas till Kundens doédsbo ett
engangsbelopp motsvarande aterstdende utbetalningar diskonterade med réntan pa betalningsdagen.
Diskonteringen ska ske till hdgsta marknadsnoterade ranta pa statsobligation.

Ratt till utbetalning av vinst som utbetalas manatligen far inte éverlatas eller pantsattas av Kunden.
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TV-Triss

Vinst pa TV-Triss utbetalas som ett engangsbelopp omedelbart efter genomférd férdelningsdragning.
Utbetalning gors till det konto i svensk bank som Kunden anvisar och pa vilket Kunden star som
kontohavare. Om 6verféring sker till annan bank &n den bank som Svenska Spel anlitar kan nagon dags
fordrojning ske.

Ratt till utbetalning av vinst far inte dverlatas eller pantsattas av Kunden.

3.1.5.5 Bolagsspel

Om vinsten ska delas mellan flera Kunder vid sa kallat "bolagsspel” ska bolagsmannen anmala detta till
Svenska Spel samt utse en huvudman for spelbolaget som ska féretrada Kunderna vid

fordelningsdragningen. Anmalan ska goras skriftligen pa av Svenska Spel anvisad blankett vilken ska
vara Svenska Spel till handa i god tid innan férdelningsdragningen.

Vid bolagsspel kan periodiserad vinst paA Manadsklover delas och utbetalas till respektive bolagsman.
Om en bolagsman skulle avlida under vinstutbetalningstiden gors utbetalning av engangsbelopp till
dennes dddsbo enligt reglerna for efterlevandeskydd avseende Manadsklover (se ovan).

Det faller helt pa bolagsmannens ansvar att bevaka sin ratt till vinsten pa det satt som angetts i denna
punkt. Om anmalan inte har ingetts till Svenska Spel kan bolagsman inte gentemot Svenska Spel
pafordra nagon ratt att utfa del av vinst pa bolagsspel.

3.1.5.6 Offentlighet och publicitet

Kund som deltar i en TV-sand férdelningsdragning blir, utéver sjalva TV-sandningen, fotograferad och
eventuellt filmad av Svenska Spel. Svenska Spel kan komma att anvanda Kundens namn och bild fér
publicering i egna kanaler, d v s pa Svenska Spels hemsida och i sociala medier, samt for
vidareférmedling till tidningar och andra medier som 6nskar uppmarksamma vinsten som en nyhet.

3.2 Spelregler Triss Adventskalender a 150 kr

Utover dessa specifika Spelregler galler for Triss Adventskalender dven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt Svenska Spels Kundvillkor.

3.21 Beskrivning av Lotten

Triss Adventskalender a 150 kr ("Lotten”) finns till forsaljning hos ombud och digitalt i samband med jul.
Pa Lotten finns 24 stycken luckor. Kunden ska 6ppna var och en av de 24 luckorna och darigenom fa
fram symboler. Tre lika symboler sammantaget pa hela Lotten ger vinst. Under vissa luckor finns ocksa
ett extraspel dar tre lika belopp i samma lucka ger vinst. Kunden kan vinna flera ganger pa Lotten genom
att fa tre lika symboler pa Lotten samt fa tre lika belopp i extraspelet under samma lucka.

3.2.2 Pris
Lotten kostar 150 kr styck.

3.2.3 Faststillande av vinst

Kund som pa Lotten har fatt tre lika symboler har vunnit symbolens Vinstvarde enligt vad som beskrivs
pa Lottens framsida eller baksida. For digital Lott framgar Vinstvardet intill vinstplanen i spelguiden. Olika
symboler ger olika stor vinst. Vinstvardet for tre lika symboler varierar mellan 50 kr och 1.000.000 kr.

Kund som under en och samma lucka har skrapat fram tre lika belopp har vunnit detta belopp.
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Vinstvardet for tre lika belopp varierar mellan 100 kr och 10.000 kr.

Lottens lagsta vinst ar 100 kr.

3.3 Spelregler Triss Adventskalender a 75 kr

Utover dessa specifika Spelregler galler for Triss Adventskalender dven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt Svenska Spels Kundvillkor.

3.31 Beskrivning av Lotten

Triss Adventskalender a 75 kr ("Lotten”) finns till forsaljning i samband med jul. Pa Lotten finns 24
stycken skrapfalt. Kunden ska skrapa var och en av de 24 skrapfalten och skrapa fram belopp. Tre lika
belopp i samma skrapfalt ger vinst. Kunden kan vinna flera ganger pa Lotten genom att fa tre lika belopp
i fler an ett skrapfalt.

3.3.2 Pris
Lotten kostar 75 kr styck.

3.3.3 Faststillande av vinst

Kund som i ett och samma skrapfalt har skrapat fram tre lika belopp har vunnit detta belopp. Vinstvardet
for tre lika belopp varierar mellan 30 kr och 500.000 kr.

Lottens lagsta vinst ar 30 kr.

3.4 Spelregler Triss Nyarskalender a 300 kr

Utover dessa specifika Spelregler galler for Triss Nyarskalender &ven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt Svenska Spels Kundvillkor.

3.41 Beskrivning av Lotten

Triss Nyarskalender a 300 kr ("Lotten”) finns till férsaljning i samband med jul. P& Lotten finns 31 stycken
skrapfalt. Kunden ska skrapa var och en av de 31 skrapfalten och skrapa fram bade symboler och
nummer. Under vissa skrapfalt skrapas aven belopp fram. Helt matchad rad ger vinst. Tre lika belopp i
samma skrapfalt ger vinst. Kunden kan vinna flera ganger pa Lotten genom att fa flera helt matchade
rader och/eller fa tre lika belopp i samma skrapfalt.

3.4.2 Pris
Triss Nyarskalender kostar 300 kr styck.

3.4.3 Faststillande av vinst

Kund som péa Lotten har skrapat fram helt matchad rad av symboler har vunnit symbolens Vinstvarde
enligt vad som beskrivs pa Lottens framsida. Helt matchad rad av symboler varierar mellan 2 och 9. Olika
symboler ger olika stor vinst. Vinstvardet for symbolerna varierar mellan 100 kr och 500.000 kr.

Kund som pa Lotten har skrapat fram helt matchad rad av nummer har vunnit radens Vinstvarde enligt
vad som beskrivs pa Lottens framsida. Helt matchad rad uppstar horisontellt, vertikalt och diagonalt och
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bestar av fem nummer. Olika rader ger olika stor vinst. Vinstvardet for nummer-raden varierar mellan 30
kr och 100.000 kr.

Kund som under ett och samma skrapfalt har skrapat fram tre lika belopp har vunnit detta belopp.
Vinstvardet for tre lika belopp varierar mellan 300 kr och 2.000.000 kr.

Lottens lagsta vinst ar 30 kr.

3.5 Spelregler MiniTriss

Utover dessa specifika Spelregler galler for MiniTriss aven de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2
samt Svenska Spels Kundvillkor.

3.51 Beskrivning av Lotten

Pa MiniTriss finns sex belopp i spelfaltet. Om Kunden efter att ha skrapat de sex beloppen i spelfaltet
erhaller tre lika belopp har Kunden vunnit detta belopp.

3.5.2 Pris
MiniTriss kostar 10 kr styck. Vid sarskilda kampanjer kan andra priser férekomma.

3.5.3 Faststillande av vinst
Kund som pa en och samma Lott har skrapat fram tre lika belopp har vunnit detta belopp (Vinstvarde).

Vinst pa MiniTriss utgar med mellan 10 kr och 100.000 kr enligt den pa Lotten angivna Vinstplanen. |
samband med kampanjer kan andra vinstbelopp utga, vilket i forekommande fall framgar av Vinstplanen
for den enskilda Lottomgangen.

Vid sarskilda kampanjer kan dven andra varianter av MiniTriss férekomma. Villkoren fér saddana
kampanijlotter varierar fran Lottomgang till Lottomgang och framgar av Lottens baksida eller, for
elektroniska lotter, pad www.svenskaspel.se/tur.

3.6 Spelregler BilTriss

Utover dessa specifika Spelregler galler for BilTriss &ven de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2 samt
Svenska Spels Kundvillkor.

3.6.1 Beskrivning av Lotten

Pa BilTriss ska Kunden skrapa fram tre stycken likadana belopp/symboler i spelféltet. Vid tre lika belopp
utgor detta Lottens Vinstvarde, vid tre lika symboler (Kléversymboler eller TV-symboler) faststalls Lottens
vinstvarde vid en fordelningsdragning, se punkt 3.1.5 ovan.

3.6.2 Pris
BilTriss kostar 40 kr styck. Vid sarskilda kampanjer kan andra priser férekomma.

3.6.3 Faststillande av vinst

Kund som pa en och samma Lott har skrapat fram tre lika belopp/symboler har vunnit detta belopp
(Vinstvarde). Kund som pa en och samma Lott har skrapat fram tre lika bilvarumarken har vunnit en bil ill
vardet i vinstplanen. Bilens varde ar faststallt i samband med lottens produktion och kan férandras éver
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tid, vilket kan innebara att bilens varde dverstigit vardet i vinstplanen. Kund erhaller vinst enligt vinstplan.
Vid sarskild handelse kan Svenska Spel komma att ersétta bilvinsten med vinstbelopp i pengar enligt
vinstplan.

Kund som skrapat fram tre kldversymboler ("Manadsklover”) eller tre TV-symboler ("TV-Triss”) har
mojlighet att delta i en fordelningsdragning varigenom Lottens slutliga Vinstvarde faststalls.
Fordelningsdragning genomfors enligt vad som sags i avsnitt 3.1.5 ovan. Om Kund inte dnskar delta i
fordelningsdragning har Kunden ratt att istallet erhalla ett engangsbelopp om 500.000 kr om Lotten
innehaller en Manadsklovervinst. Om Lotten istéllet innehaller en TV-Trissvinst har Kunden ratt att istallet
for deltagande i en férdelningsdragning erhalla ett engangsbelopp motsvarande den lagsta vinsten for
TV-Triss enligt den information som aterfinnes i anslutning till den aktuella Lottens Vinstplan.

Om Kunden begar utbetalning av ett engangsbelopp fransager sig Kundens darmed mojligheten att delta
i fordelningsdragning och kan inte darefter gora gallande ratt till utbetalning av nagot belopp utéver det
erhallna engangsbeloppet. Avstaende fran férdelningsdragning ska goras skriftligen.

Vid tillfalliga kampanjer kan det for den enskilda Lottomgangen finnas andra satt att vinna an de ovan
angivna. Sadana nya satt att vinna framgar av Lottens fram- och baksida tilsammans samt, vad galler
digitala Lotter, pa www.svenskaspel.se/tur.

Vinst pa BilTriss utgar med en bil eller ett belopp mellan 30 kr och 100.000 kr enligt den pa Lotten
angivna Vinstplanen. Vid Manadskléver och TV-Triss utgar vinst med de belopp som anges i avsnitt
3.1.5.2 och 3.1.5.3. | samband med kampanjer kan andra vinstbelopp utga, vilket i forekommande fall
framgar av Vinstplanen for den enskilda Lottomgangen.

3.64 Overldmning av bil vid vinst

Vid vinst av bil pa BilTriss dverlamnas bilen vid tidpunkt och tillfalle efter verenskommelse mellan
vinnaren och Spelbolaget.

3.7 Spelregler SkrapBingo

Utover dessa specifika Spelregler galler for SkrapBingo aven de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2
samt Svenska Spels Kundvillkor.

3.71 Beskrivning av Lotten

SkrapBingo-lotten bestar av fyra stycken BINGO-skrapfalt ("spelbrickor") med 24 nummer och en friruta
pa varje spelbricka. Kund som efter att ha skrapat Lotten pa det satt som beskrivs nedan har erhallit
antingen "5irad", "4 hérn", "Kryss (X)" eller "Inre fyrkant", vars innebérd beskrivs nedan, har vunnit pa
Lotten.

3.7.2 Pris
SkrapBingo kostar 30 kr styck.

3.7.3 Faststallande av vinst

Kund ska inledningsvis skrapa faltet "UTROPSNUMMER". De nummer som da kommer fram ska Kunden
darefter markera pa spelbrickorna, vilket gérs genom att Kunden skrapar bort skrapskiktet éver dessa
nummer pa alla stallen pa spelbrickorna dar dessa nummer férekommer. Samma nummer kan aterfinnas
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pa flera spelbrickor. Skrapar Kunden fram t ex numret 42 i "UTROPSNUMMER" ska samtliga nummer 42
skrapas pa spelbrickorna. Numren bestar alltid av tva siffror, t.ex. 06, och 42.

Endast de nummer som framkommit vid skrap av faltet "UTROPSNUMMER" ska skrapas pa
spelbrickorna. Vid tillfalliga kampanjer kan dock Lotten innehalla extra nummer pa det satt som narmare
beskrivs pa den aktuella Lotten.

Kund kan vinna pa SkrapBingo pa nagot av foljande fyra satt:

1. Om Kunden pa en och samma spelbricka har skrapat fram fem nummer i rad (lodrat, vagrat, eller
diagonalt) varav frirutan kan tillgodorédknas som ett nummer ("5 i rad").

2.  Om Kunden pa en och samma spelbricka har skrapat fram ett nummer i vart och ett av de fyra
hdérnen pa spelbrickan ("4 hérn™).

3. Om Kunden pa en och samma spelbricka har skrapat fram atta nummer i tva diagonala rader
som tillsammans med frirutan bildar ett kryss pa spelbrickan ("Kryss (X)").

4. Om Kunden pa en och samma spelbricka har skrapat fram atta nummer i mitten av spelbrickan
sa att dessa nummer tillsammans med frirutan bildar en inre fyrkant bestdende av sammanlagt
nio rutor i tre parallella rader med frirutan som mittersta ruta i den mellersta raden ("Inre fyrkant").

De olika vinstchanserna kan askadliggoras av féljande bilder:

5 i rad: 4 hom: Kryss (X): Inre fyrkant:
3 Py P E, -
1 L ) > /)
[ =
@h i %%’i (I

(0 . A T8 g )
f{/ e k.;' LJ R \_)
Er kAt vt eller dagonal D 13 harnen Wgor vrsten Do tva radsina diagonalt plus  De &l Infe numren pius
raad Lkpor winsken 5| rad. Futan 4hm friruta utgdr vinsten Kryss. friruta utgar vnsten Inre
1 ritlen & en frruta. PyTkant.

Kund kan pa samma Lott vinna pa mer an en spelbricka.

Vinst pa SkrapBingo utgar med mellan 30 kr och 1.000.000 kr per spelbricka enligt vad som framgar av
Lotten. | samband med kampanjer kan andra vinstbelopp utga, vilket i férekommande fall framgar av
Vinstplanen for den enskilda Lottomgangen.

3.8 Spelregler SkrapKryss
Utover dessa specifika Spelregler galler for SkrapKryss aven de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2

samt Svenska Spels Kundvillkor.

3.8.1 Beskrivning av Lotten

SkrapKryss-lotten bestar av ett korsord som innehaller ord och namn. Dessa benamns nedan enbart som
ord. Kunden har vunnit pa Lotten om denne kan skrapa fram minst tre hela ord pa det satt som beskrivs
nedan.

3.8.2 Pris
SkrapKryss kostar 30 kr styck.
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3.8.3 Faststallande av vinst

Kund ska inledningsvis skrapa faltet "DINA BOKSTAVER". De bokstaver som d& kommer fram ska
Kunden darefter markera i korsordet, vilket gérs genom att Kunden skrapar bort skrapskiktet dver dessa
bokstaver pa alla stéllen i korsordet dar dessa bokstaver forekommer. Samma bokstav kan aterfinnas pa
flera stallen i korsordet. Skrapar du fram t ex bokstaven A i "DINA BOKSTAVER" ska samtliga A skrapas
i korsordet.

Endast de bokstaver som framkommit vid skrap av faltet "DINA BOKSTAVER" ska skrapas i korsordet.
Vid tillfalliga kampanjer kan dock Lotten innehélla extra bokstaver pa det satt som narmare beskrivs pa
den aktuella Lotten.

Orden i korsordet ar placerade bade horisontellt och vertikalt. Samtliga enskilda bokstaver i ett ord maste
vara skrapade i en obruten horisontell eller vertikal linje for att ordet ska ge vinst. Med ord menas endast
de hela ord som har angetts pa Lotten och inte nagra variationer, bojningar, andra tempus eller liknande
av ordet. Varje ord borjar och/eller avslutas alltid med en tom ruta eller med korsordets kant. Ord i ordet
ger inte vinst. Exempelvis skulle det pa Lotten angivna ordet "Radiobil" endast ge vinst om hela ordet
"Radiobil" har skrapats, och de i ordet ingdende orden "Radio" respektive "Bil" ger inte nagon vinst.

A
RIAID1 OB I L
A L
R A

Kund som pa en och samma Lott har skrapat fram tre eller flera hela ord i korsordet har vunnit pa Lotten.
Vinst pa SkrapKryss utgar med mellan 30 kr och 1.000.000 kr enligt den pa Lotten angivna Vinstplanen. |
samband med kampanjer kan andra vinstbelopp utga, vilket i forekommande fall framgar av Vinstplanen

for den enskilda Lottomgangen.

3.9 Spelregler SkrapKeno

Utover dessa specifika Spelregler galler for SkrapKeno aven de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2
samt Svenska Spels Kundvillkor.

3.9.1 Beskrivning av Lotten

SkrapKeno-lotten bestar av 11 stycken kenorader som innehaller 1 till 11 nummer. Kund som, efter att ha
skrapat Lotten pa det satt som beskrivs nedan, har erhallit antingen hel och/eller del av kenorad har
vunnit pa Lotten enligt vinstplan fér respektive kenorad.

3.9.2 Pris
SkrapKeno kostar 30 kr styck.

3.9.3 Faststillande av vinst

Kund ska inledningsvis skrapa faltet "DINA KENONUMMER”. De nummer som da kommer fram ska
Kunden darefter markera i kenoraderna 1-11, vilket gérs genom att Kunden skrapar bort skrapskiktet
Over dessa nummer pa alla stallen i kenoraderna 1-11 dar dessa nummer férekommer. Samma nummer
kan aterfinnas i flera kenorader. Skrapar Kunden fram t.ex. numret 34 i "'DINA KENONUMMER” ska
samtliga 34 skrapas i kenoraderna. Numren bestar alltid av tva siffror, t.ex. 07 och 34.
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Endast de nummer som framkommit vid skrap av faltet "'DINA KENONUMMER” ska skrapas i
kenoraderna. Vid tillfalliga kampanjer kan dock Lotten innehalla nummer péa det satt som narmare
beskrivs pa den aktuella Lotten.

Kund kan vinna pa SkrapKeno genom att hel och/eller del av kenorad markerats. Vinstbeloppen ar olika
for de olika kenoraderna 1-11. Antalet vinstmarkeringar skiljer sig ocksa at for de olika kenoraderna 1-11.

ANTAL RATT

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Keno11 30 90 500 | 3000 50 000 | 1000 000
Keno 10 30 60 90 300 1000 | 25000 | 250 000
Keno 9 100 150 250 | 6000 | 50 000
Keno 8 30 60 100 1000 | 25000
Keno 7 90 250 500 | 12 000
Keno 6 30 60 100 | 3000
Keno 5 60 100 1000
Keno 4 30 60 300
Keno 3 30 150
Keno 2 90
Keno 1 30

Kund skrapar Kung Keno. Om Kung Keno-numret finns med i den vinnande kenoraden dubbleras
vinsten. Alla vinster kan inte dubbleras med Kung Keno.

Kund kan pa samma Lott vinna pa mer &n en kenorad.

Vinst pa SkrapKeno utgar med mellan 30 kr och 1.000.000 kr enligt den pa Lotten angivna Vinstplanen. |
samband med kampanjer kan andra vinstbelopp utga, vilket i forekommande fall framgar av Vinstplanen
for den enskilda Lottomgangen.

3.10 Spelregler SkrapLotto

Utover dessa specifika Spelregler galler for SkrapLotto aven de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2
samt Svenska Spels Kundvillkor.

3.10.1 Beskrivning av Lotten

SkrapLotto bestar av fem stycken Lottorader som innehaller sju nummer. Kund som, efter att ha skrapat
Lotten pa det satt som beskrivs nedan, har erhallit antingen hel och/eller del av Lottorad har vunnit pa
Lotten enligt vinstplan for respektive Lottorad. SkrapLotto bestar aven av spelet Joker

3.10.2 Pris
SkrapLotto kostar 30 kr styck.
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3.10.3 Faststallande av vinst

Kund ska inledningsvis skrapa faltet med de sju dolda Lottonumren samt de fem dolda Tillaggsnumren.
De nummer som da kommer fram ska Kunden darefter markera i Lottoraderna 1-5, vilket gérs genom att
Kunden skrapar bort skrapskiktet 6ver dessa nummer pa alla stallen i Lottoraderna 1-5 dar dessa
nummer férekommer. Samma nummer kan forekomma i flera Lottorader. Skrapar Kunden fram t.ex.
numret 17 i faltet med de sju dolda Lottonumren eller Tilldggsnumren ska samtliga 17 skrapas i
Lottoraderna 1-5. Numren bestar alltid av tva siffror, t.ex. 07 och 17.

Endast de nummer som framkommit vid skrap av faltet med de sju dolda Lottonumren eller
Tillaggsnumren ska skrapas i Lottoraderna.

Kund kan vinna péa SkrapLotto genom att hel och/eller del av Lottorad markerats. Vinstbeloppen ar olika
for de olika vinstgrupperna. De olika vinstgrupperna ar fem till antalet och ar 7 ratt, 6 ratt + 1
tillaggsnummer, 6 ratt, 5 ratt och 4 ratt.

Kund skrapar aven de sju cirklarna i Jokerspelet. Om kund skrapar fram tva eller flera jokersymboler i
nagra av de sju cirklarna har kund vunnit enligt Jokers vinstplan som finns angiven pa Lottens framsida.

Kund kan pa samma lott vinna pa mer an en Lottorad. Kund kan ocksa pa samma lott vinna pa bade
Joker och pa Lotto.

Vinst pa SkrapLotto utgar med mellan 30 kr och 1.000.000 kr enligt den pa Lotten angivna Vinstplanen. |
samband med kampanjer kan andra vinstbelopp och/eller varuvinster utga, vilket i forekommande fall
framgar av Vinstplanen for den enskilda Lottomgangen.

3.11 Spelregler Skrap7:an

Utover dessa specifika Spelregler galler for Skrap7:an aven de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2
samt Svenska Spels Kundvillkor.

3.11.1 Beskrivning av Lotten

Skrap7:an bestar av tolv spel och dar man kan vinna pa tva olika satt, genom att hitta sjuor (7) i spel 1-8
eller att summera "6gonen” till sju i spel 9-12. Nar Lotten skrapats/klickats pa det satt som beskrivits
nedan framgar det om Lotten ha utfallit med vinst och i sa fall med vilket belopp. Upp till sju (7) vinster
kan forekomma pa en och samma Lott.

3.11.2 Pris
Skrap7:an kostar 30 kr styck.

3.11.3 Faststillande av vinst

Pa Skrap7:an kan Kund sjalv vélja var hen vill bérja spela eftersom varje spel ar enskilda spel.

Varje spel i spel 1-8 innehaller tre skrapbara/klickbara stjarnor och ett skrapbart/klickbart fragetecken (?).
Under stjarnorna finns siffrorna 1 till 9 och under fragetecknet finns ett belopp. Om Kund skrapar/klickar
fram en sjua (7) i spel 1-8 vinner Kund beloppet som presenteras under fragetecknet "?”. Om Kund
skrapar/klickar fram tva sjuor i samma spel dubbleras vinstbeloppet. Om Kund skrapar/klickar fram tre
sjuor i samma spel tripplas vinstbeloppet.

| spel 9 och 12 skrapar/klickar Kund fram tva tarningar i respektive spel. Om tarningarnas "6gon” i
respektive spel summeras till 7 vinner Kund beloppet som presenteras under tarningarna.
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| spel 10 och 11 skrapar/klickar Kund fram en dominobricka i respektive spel. Om dominobrickans "6gon”
i respektive spel summeras till 7 vinner Kund beloppet som presenteras under dominobrickan.

Kund kan pa samma Lott vinna pa upp till 7 spel.

Vinst pa Skrap7:an utgar med mellan 30 kr och 1.000.000 kr enligt den pa Lotten angivna Vinstplanen. |
samband med kampanjer kan andra vinstbelopp och/eller varuvinster utga, vilket i férekommande fall
framgar av Vinstplanen for den enskilda Lottomgangen.

3.12 Spelregler Skrap Monopoly

Utover dessa specifika Spelregler galler for Skrap Monopoly dven de gemensamma Spelreglerna i avsnitt
2 samt Svenska Spels Kundvillkor.

3.12.1 Beskrivning av Lotten

Skrap Monopoly bestar av sex spel. | spel 1 — 3 ska man matcha ratt symbol i respektive spel. | spel 4
ska man i tva tarningskast fa ett par i respektive kast. | spel 5 ska man fa tre lika belopp och i spel 6 ska
man matcha nagon av DINA SYMBOLER med nagon av VINSTSYMBOLER. Nar Lotten skrapats pa det
satt som beskrivits nedan framgar det om Lotten har utfallit med vinst och i sa fall med vilket belopp. Upp
till tre (3) vinster kan forekomma pa en och samma Lott.

3.12.2 Pris
Skrap Monopoly kostar 30 kr styck.

3.12.3 Faststallande av vinst

Pa Skrap Monopoly kan Kund sjalv valja var hen vill bérja spela eftersom varje spel ar enskilda spel.__
| spel 1-3 ska Kund matcha den framskrapade symbolen men den som visas under respektive spel. Ar
det samma symbol vinner man beloppen vid den matchande symbolen.

| spel 4 som innehaller tva tarningskast ska Kund fa ett par (lika manga 6gon pa bada tarningarna) i
respektive kast. Ar det samma antal gon pa tarningarna vinner man beloppet vid det kastet.

| spel 5 som innehaller sex belopp ska Kund far tre lika belopp och vinner da det beloppet.

| spel 6 s& ska man skrapa de tva Vinstsymbolerna och darefter de atta Dina Symboler. Om nagon av
Dina Symboler &r samma symbol som nagon av Vinstsymbolerna vinner man beloppet under den
symbolen

Vinst pa Skrap Monopoly utgar med mellan 30 kr och 1.000.000 kr enligt den pa Lotten angivna
Vinstplanen. | samband med kampanjer kan andra vinstbelopp och/eller varuvinster utga, vilket i
forekommande fall framgar av Vinstplanen for den enskilda Lottomgangen.

3.13 Spelregler digitala Skrap PAC-MAN®

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Skrap PAC-MAN® aven de gemensamma
Spelreglerna i avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.
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3.13.1 Beskrivning av Lotten

Digitala Skrap PAC-MAN® ar ett labyrintspel dar man vinner om man hittar fyra av samma vinstsymbol
genom att klicka sig fram i labyrinten. Man har fyra alternativt fem PAC-MAN® liv. Klickar man fram ett
spoke (turkos, réd, rosa, orange) férlorar man ett liv. Man kan vinna upp till tre ganger pa samma lott.

3.13.2 Pris
Digitala Skrap PAC-MAN® kostar 30 kr styck.

3.13.3 Faststallande av vinst

Pa digitala Skrap PAC-MAN® ska Kunden klicka sig framat i labyrinten med hjalp av muspekaren (dator),
piltangenterna (dator) eller styrkorset som finns under labyrinten, spelar Kund lotten pa mobilen kan aven
touch med finger i labyrinten anvandas, for att samla sa4 manga vinstsymboler som mdjligt innan alla
PAC-MAN® mott ett spoke och lotten ar fardigspelad. Man vinner nar man samlat fyra av samma
vinstsymbol. Vinstsymbolerna markeras i vinsttabellen vart efter de hittas i labyrinten.

Kund har méjlighet att autospela lotten genom att klicka pa knappen som ser ut som ett 6ga, da
presenteras hela labyrinten och dess vinstsymboler och vinstsymbolerna markeras i vinsttabellen.

Ljud kan stdngas av/sattas pa genom att man klicka pa knappen med en hogtalare.

Vinst pa digitala Skrap PAC-MAN® utgar med mellan 30 och 1.000.000 kr enligt den fér Lotten angivna
Vinstplanen. | samband med kampanjer kan andra vinstbelopp utga, vilket i férekommande fall framgar
av Vinstplanen for den enskilda Lottomgangen.

PAC-MAN® & ©BANDAI NAMCO Entertainment Inc.
Denna digitala skraplott administreras eller sponsras inte av BANDAI NAMCO Entertainment Inc

3.14 Spelregler digitala MONOPOLY®

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala MONOPOLY® aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.14.1 Beskrivning av Lotten

Pa digitala MONOPOLY® finns det en spelplan pa vilken Kund genom att sla tarningar skall vandra runt.
Beroende pa var Kundens spelpjas landar kommer olika handelser att aga rum i spelet.

3.14.2 Pris
Digitala MONOPOLY® har en variabel insats. Kund kan vélja mellan 20 kr, 40 kr, 50 kr eller 60 kr styck.

3.14.3 Faststallande av vinst

I MONOPOLY kan Kund vinna pa fler an ett satt. For att vinna beloppet som visas till héger om
spelplanen ska Kund skapa en vagrat linje av samlade gator och/eller vinna ett Minispel mot Mr.
Monopoly: Kasta en tarning och fa ett hogre kast an Mr. Monopoly for att vinna beloppet som visas
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och/eller Valj ett kort-minispel: Valj ett av de fyra korten. Om ditt valda kort har ett pris vinner du beloppet
som visas pa kortet och/eller Allmanning eller chans: Ta ett kort. Om ditt valda kort har ett prisbelopp
vinner du beloppet som visas pa kortet. Totala vinstsumman presenteras i slutet av spelet.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.15 Spelregler digitala Skattkammaron

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Skattkammardn dven de gemensamma Spelreglerna
i avsnitt 2 samt de Allm&nna Kundvillkoren.

3.15.1 Beskrivning av Lotten

Pa digitala Skattkammaron finns det 49 tackta falt som innehaller olika plattor. Sju plattor valjs genom att
Kund klickar till héger om spelplanen. Nar valda plattor visas lyses dessa upp till vanster pa den stora
spelplanen.

3.15.2 Pris

Digitala Skattkammaron har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr eller 50 kr
styck.

3.15.3 Faststallande av vinst

Valj sju fragetecken (?). Skapa en vagrat, lodrat eller diagonal rad med sju plattor pa spelplanen och vinn
priset som anges for linjen.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.16 Spelregler digitala Djungelstegen

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Djungelstegen aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.16.1 Beskrivning av Lotten

Pa digitala Djungelstegen finns det en spelplan pa vilken Kund genom att sla tarningar skall vandra runt.
Beroende pa var Kundens spelpjas landar kommer olika handelser att 4ga rum i spelet.

3.16.2 Pris
Digitala Djungelstegen har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr eller 50 kr
styck.

3.16.3 Faststallande av vinst

Kund kan vinna pa tva satt i digitala Djungelstegen. Samla tre eller fler diamanter for att vinna eller landa
pa en ruta markt direktvinst och Kund har direkt vunnit den summan.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.
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3.17 Spelregler digitala Crossword Fun

Utbver dessa specifika Spelregler galler for digitala Crossword Fun dven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.171 Beskrivning av Lotten

Pa digitala Crossword Fun finns det ett korsord som innehaller ord pa engelska. Kunden har vunnit pa
Lotten om denne kan skrapa fram minst tre hela ord pa det satt som beskrivs nedan

3.17.2 Pris
Digitala Crossword Fun kostar 40 kr styck.

3.17.3 Faststallande av vinst

Varje bokstav Kund visar fran "DINA BOKSTAVER" markerar matchande bokstéver pa spelplanen. | och
med att bokstaver markeras kompletteras ord pa spelplanen. Eventuella ord vars alla bokstaver ar
markerade raknas som kompletta ord. Nér alla 18 av "DINA BOKSTAVER" har visats och alla matchande
bokstaver pa spelplanen har markerats sa vinner Kund det motsvarande priset i vinsttabellen.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.18 Spelregler digitala Super Cash Buster & Super Cash Buster Winter

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Super Cash Buster & Super Cash Buster Winter dven
de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.18.1 Beskrivning av Lotten

Pa digitala Super Cash Buster & Super Cash Buster Winter skall Kund kasta tarningen for att fa block i
samma farg att forsvinna i CASH BUSTER ZONE. Alla sammanlankande block i samma farg som
tar8ingen visar kommer att férsvinna. Nar blocken nar vinstsumman har Kund vunnit den vinsten.

3.18.2 Pris

Digitala Super Cash Buster & Super Cash Buster Winter har en variabel insats. Kund kan valja mellan 20
kr, 30 kr, 40 kr, 50 kr eller 60 kr styck.

3.18.3 Faststillande av vinst

Kund kan vinna pa tre olika satt:

e Fyll alla slots av en specifik farg i vinsttabellen. Kund vinner priset som visas pa den raden.
e Fa ett block med en summa att férsvinna sa vinner Kund direkt den summan som visats pa
blocket.

e Vinn en direktvinst i ett Minispel.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.
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3.19 Spelregler digitala Lyckolotten

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Lyckolotten dven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.19.1 Beskrivning av Lotten
Digitala Lyckolotten ar en lott med tre spel i ett.

3.19.2 Pris

Digitala Lyckolotten har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr eller 50 kr
styck.

3.19.3 Faststallande av vinst

Det finns tre spel att spela och tre spel att vinna i. | spel 1 vinner Kund ett belopp om korrekt symbol
visas. | spel 2 vinner Kund om tre lika vinstbelopp hittas. | spel 3 vinner Kund om tva lika symboler visas
pa samma rad.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.20 Spelregler digitala Guldjakten

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Guldjakten aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.20.1 Beskrivning av Lotten

Kund ska matcha nagot av DINA NUMMER med nagot av VINNANDE NUMMER. Kund kan ocksa fa tre
guldmynt, tre silvermynt eller tre bronsmynt. Kund far da snurra pa ett guldhjul, silverhjul eller bronshjul.

3.20.2 Pris

Digitala Guldjakten har en variabel insats. Kund kan véalja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr eller 50 kr
styck.

3.20.3 Faststallande av vinst

Matchas nagot av DINA NUMMER med nagot av VINNANDE NUMMER vinner kund beloppet under det
matchande numret i DINA NUMMER. | Guldspelet, Silverspelet och i Bronsspelet ska kund snurra pa ett
hjul for att faststélla vinst

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.21 Spelregler digitala Medeltidsmatcha

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Medeltidsmatcha dven de gemensamma
Spelreglerna i avsnitt 2 samt de Allménna Kundvillkoren.
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3.211 Beskrivning av Lotten

Kund ska matcha nagot av DINA SYMBOLER med nagot av VINNANDE SYMBOLER. Kund kan ocksa
fa tre guldmynt eller tre silvermynt. Kund far da spela Drakspelet respektive Pilspelet.

3.21.2 Pris

Digitala Medeltidsmatcha har en variabel insats. Kund kan valja mellan 20 kr, 30 kr, 40 kr, 50 kr eller 60
kr styck.

3.21.3 Faststillande av vinst

Matchas nagot av DINA SYMBOLER med nagot av VINNANDE SYMBOLER vinner kund beloppet under
det matchande symbolen i DINA SYMBOLER. | Drakspelet ska kund véalja en av fyra banor dar Draken
samlar vinster langs vagen. | Pilspelet ska kund skjuta en pil mot en maltavla och komma narmare mitten
an motstandare for att vinna.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.22 Spelregler digitala Diamantjakten

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Diamantjakten aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.22.1 Beskrivning av Lotten

Kund ska matcha nagot av DINA NUMMER med nagot av VINNANDE NUMMER. Kund kan ocksa fa tre
diamanter, tre smaragder eller tre rubiner. Kund far da spela ett extraspel dar vinsten kan multipliceras.

3.22.2 Pris

Digitala Diamantjakten har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr eller 50 kr
styck.

3.22.3 Faststillande av vinst

Matchas nagot av DINA NUMMER med nagot av VINNANDE NUMMER vinner kund beloppet under det
matchande numret i DINA NUMMER. | extraspelen ska kund snurra pa en diamant for att faststalla hur
manga ganger som vinsten multipliceras.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.23 Spelregler digitala Magiska Mixen

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Magiska Mixen dven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.23.1 Beskrivning av Lotten

Kund ska vanda pa 18 brickor markerade med ett fragetecken och samla 3 eller fler lika
sammanhangande intilliggande symboler. Far kund 3 MEGACHANSEN symboler erhaller kund 10 nya
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spelomgangar. | extraspelen ska kund valja 3 — 7 av 18 portaler och summera de erhallna beloppen. | det
blaa extraspelet ska 3 portaler 6ppnas, i det roda extraspelet ska 5 portaler 6ppnas och i det gula
extraspelet ska 7 portaler 6ppnas

3.23.2 Pris

Digitala Magiska Mixen har en variabel insats. Kund kan valja mellan 20 kr, 30 kr, 40 kr, 50 kr eller 60 kr
styck.

3.23.3 Faststillande av vinst

Far kund 3 eller fler lika sammanhangande intilliggande symboler multipliceras insatsen enligt
vinsttabellen och faststaller vinsten. | extraspelen ska kund vélja 3 — 7 portaler och summera de erhalla
beloppen.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.24 Spelregler digitala Slingo

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Slingo aven de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2
samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.241 Beskrivning av Lotten

Kund far en spelplan bestaende av 25 nummer. Nar spelet startar slumpas 1-4 jokrar (vilka ar frirutor) ut
pa spelplanen samt det férsta av sex snurr genomférs och markeras pa spelplanen. Darefter far Kund
fem snurr med ett nytt nummer for varje kolumn. Under dessa snurr ska Kund fa en eller flera kompletta
vagrata, lodrata eller diagonala rader for att vinna. Vad man vinner framgar vid radens bérjan. Man kan
ocksa fa upp till tre gratis snurr per omgang.

3.24.2 Pris

Digitala Slingo har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr, 50 kr eller 60 kr
styck.

3.24.3 Faststéllande av vinst
Far kund en komplett vagrat, lodrat eller diagonal rad vinner man beloppet som finns vid radens bdérjan.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.25 Spelregler digitala Karibiens skatter

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Karibiens skatter aven de gemensamma
Spelreglerna i avsnitt 2 samt de Allménna Kundvillkoren.

3.25.1 Beskrivning av Lotten

Kund ska vanda pa 9 brickor markerade med ett fragetecken och samla 3 eller fler lika
sammanhangande intilliggande symboler. Varje gang en vinnande kombination skapas tas dessa block
bort. Ta bort alla block pa Niva 1 for att Iasa upp Niva 2. Ta bort alla block pa Niva 2 for att lasa upp Niva
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3. Det gar ocksa att f& en RENSA symbol som tar bort samtliga block pa en niva. Det ar ocksa mojligt att
vinna direktvinster och fa ett av de tre extraspelen. P& extraspelen vands det plattor for att samla ihop
vinstmultiplikator for att multiplicera vinsten.

3.25.2 Pris

Digitala Karibens skatter har en variabel insats. Kund kan valja mellan 20 kr, 30 kr, 40 kr, 50 kr eller 60 kr
styck.

3.25.3 Faststillande av vinst

Far kund 3 eller fler lika sammanhangande intilliggande symboler multipliceras insatsen enligt
vinsttabellen och faststaller vinsten. Det gar ocksa att fa en direktvinst i grundspelet eller en vinst genom
nagot av extraspelen.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.26 Spelregler digitala Halloween Legends

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Halloween Legends aven de gemensamma
Spelreglerna i avsnitt 2 samt de Allménna Kundvillkoren.

3.26.1 Beskrivning av Lotten

Lotten bestar av en spelplan med 36 symboler. Man ska kasta tva tarningar, en vit och en svart for att fa
en koordinat pa spelplanen. Vit tarning ger lodréat koordinat och svart tarning ger vagrat koordinat. Den
symbol som finns pa den ratta koordinaten tillsammans med lika intilliggande symboler flyttas till
vinsttabellen till hbger om spelplanen. Man vinner om man lyckas fylla vinsttabellen for nagon eller nagra
av symbolerna. Det &r ocksa mgjligt att fa en direktvinst eller komma till Extraspelet och dar samla
belopp.

3.26.2 Pris

Digitala Halloween Legends har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr eller
50 kr styck.

3.26.3 Faststillande av vinst

Om alla markeringar i vinsttabellen fylls for nagon eller nagra av symbolerna sa vinner kunden beloppen
tillhérande den eller dessa symboler. Det gar ocksa att fa en direktvinst i grundspelet eller en vinst
genom att samla belopp i Extraspelet.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.27 Spelregler digitala Neon City Numbers

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Neon City Numbers aven de gemensamma
Spelreglerna i avsnitt 2 samt de Allménna Kundvillkoren.
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3.271 Beskrivning av Lotten

Kund ska matcha nagot av DINA NUMMER med nagot av VINNANDE NUMMER. Kund kan ocksa fa tre
guldstavar, kund far da spela ett extraspel dar vinsten multipliceras. Det finns dven en magjlighet att
multiplicera vinsten direkt i huvudspelet.

3.27.2 Pris

Digitala Neon City Numbers har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr eller
50 kr styck.

3.27.3 Faststillande av vinst

Matchas nagot av DINA NUMMER med nagot av VINNANDE NUMMER vinner kund beloppet under det
matchande numret i DINA NUMMER. Far kund en multiplikator sa multipliceras vinstbeloppet med
multiplikatorn. | extraspelen ska kund snurra pa ett hjul for att faststalla hur manga ganger som vinsten
multipliceras.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.28 Spelregler digitala Julchansen

Utbver dessa specifika Spelregler galler for digitala Julchansen dven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.28.1 Beskrivning av Lotten

Kund ska matcha nagot av DINA NUMMER med nagot av VINNANDE NUMMER. Kund kan ocksa fa tre
Julstrumpor eller tre klockor, kund far da spela ett extraspel dar vinsten multipliceras. Det finns dven en
mojlighet att multiplicera vinsten direkt i huvudspelet.

3.28.2 Pris

Digitala Julchansen har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr eller 50 kr
styck.

3.28.3 Faststallande av vinst

Matchas nagot av DINA NUMMER med nagot av VINNANDE NUMMER vinner kund beloppet under det
matchande numret i DINA NUMMER. Far kund en multiplikator sa multipliceras vinstbeloppet med
multiplikatorn. | extraspelen ska kund snurra pa ett hjul eller vanda pa brickor for att faststalla hur manga
ganger som vinsten multipliceras.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.29 Spelregler digitala Gem Empire

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Gem Empire aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.
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3.29.1 Beskrivning av Lotten

Lotten bestar av en spelplan med 36 juveler. Man ska kasta en tarning med fargade sidor. Alla juveler
med samma farg som tarningen visar flyttas till vinsttabellen till hdger om spelplanen. Man vinner om
man lyckas fylla vinsttabellen for nagon eller nagra av juvelerna. Det ar ocksa majligt att fa en direktvinst
eller komma till Extraspelet och dar samla symboler.

3.29.2 Pris

Digitala Gem Empire har en variabel insats. Kund kan vélja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr, 50 kr eller
60 kr styck.

3.29.3 Faststallande av vinst

Om alla markeringar i vinsttabellen fylls for nagon eller nagra av juvelerna sa vinner kunden beloppen
tillhérande den eller dessa symboler. Det gar ocksa att fa en direktvinst i grundspelet eller en vinst
genom att samla symboler i Extraspelet.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.30 Spelregler digitala Oh Mine Gold

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Oh Mine Gold dven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.30.1 Beskrivning av Lotten

Kund ska ta sig nedat genom att 20 ganger klicka pa blocken bredvid eller nedanfér guldgravaren. Vissa
av blocken innehaller dolda foremal som frigérs nar man klickar pa dem. Man vinner om man lyckas
samla 3 lika foremal. Det ar ocksa majligt att multiplicera eventuell vinst om man far X2 eller X5 i nagot
av blocken.

3.30.2 Pris

Digitala Oh Mine Gold har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr, 50 kr eller
60 kr styck.

3.30.3 Faststillande av vinst

Om alla markeringar i vinsttabellen fylls for nagon eller nagra av symbolerna sa vinner kunden beloppen
tilhérande den eller dessa symboler.

3.31 Spelregler digitala SkogsTuren

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala SkogsTuren dven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.31.1 Beskrivning av Lotten

Lotten bestar av en spelplan med 12 brickor. Man ska vanda pa brickorna och fa olika symboler. Alla
symboler flyttas till vinsttabellen till vinster om spelplanen. Man vinner om man far 3 lika symboler och
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vinstsumman finns vid vinsttabellen. Det ar ocksa mgjligt att multiplicera sin vinst eller komma till
Extraspelet och dar man ska snurra pa ett hjul.

3.3.2 Pris

Digitala SkogsTuren har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr eller
50 kr styck.

3.31.3 Faststillande av vinst

Om alla markeringar i vinsttabellen fylls for nagon eller nagra av symbolerna sa vinner kunden beloppen
tillhérande den eller dessa symboler. Det gar ocksa att fa en direktvinst genom att snurra pa ett hjul i
Extraspelet.

Vinstplanen presenteras inte pa Lotten utan i Spelguiden.

3.32 Spelregler digitala Nokkapokka

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Nokkapokka aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnhitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.32.1 Beskrivning av Lotten

Nokkapokka bestar av en spelplan med 28 faglar. Klicka pa de 7 gra faglarna for att avsléja deras
verkliga identitet. Om du hittar tva likadana faglar, flyger de i vag och befriar samtidigt de faglar som
eventuellt finns bakom dem. Spelet fortsatter tills inga par langre finns att hitta och inga gra faglar finns
att klicka pa. Om du hittar en jokerfagel, flyger den i vag och befriar eventuella faglar bakom den. Efter
detta vantar jokerfageln pé en tradgren tills spelet hamnar i ett 1age dar inga fler lediga faglar finns kvar.
Da forvandlas jokerfageln till en fri, gra fagel som ger dig ytterligare en chans att fortsatta spelet. Fler &n
en jokerfagel kan forekomma i spelet.

3.32.2 Pris
Digitala Nokkapokka har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20 kr, 40 kr eller 60 kr styck.

3.32.3 Faststillande av vinst

Om du under spelet gang hittat en fagel med ett vinstbelopp och den flyger i vag vinner du den summan.
Avslojar du flera faglar forsedda med vinst som flyger i vag, vinner du summan av beloppen.

3.33 Spelregler digitala Fruttis

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Fruttis aven de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2
samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.33.1 Beskrivning av Lotten

Fruttis bestar av en spelplan med 42 frukter. Byt plats pa frukter for att skapa en vag- eller lodrat rad av
minst tre (3) lika frukter. Nar du bildat en rad forsvinner den ur spelet och frukterna adderas till fruktens
matare vid Vinsttabell. Nya frukter ersatter de frukter som forsvinner. Ifall en eller flera frukters matare blir
fylld vinner du motsvarande summa.
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3.33.2 Pris

Digitala Fruttis har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr eller 60 kr styck.

3.33.3 Faststillande av vinst

Om du under spelets gang fyller en eller flera frukters matare vid Vinsttabell vinner du motsvarande
summa. Ifall flera frukters matare fylls réknas dessa vinstsummor ihop.

3.34 Spelregler digitala Delizoos

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Delizoos aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.34.1 Beskrivning av Lotten

Delizoos bestar av en spelplan med 9 djur. Fa 3 likadana djur i rad vagratt, lodratt eller diagonalt for att
vinna. Man kan aven fa en ny chans eller ett av de tre extraspelen. Pa extraspelen ska man matcha
symboler eller fa ett belopp.

3.34.2 Pris

Digitala Delizoos har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr, 50 kr eller 60 kr
styck.

3.34.3 Faststallande av vinst

Om du far tre likadana djur i rad vagratt, lodratt eller diagonalt sa vinner du beloppet fér raden. |
extraspelen Djungelspelet och Strandspelet ska du matcha symboler fér att vinna tillhdrande belopp. |
extraspelet Tradtoppsspelet ska du hitta ett djur som lamnar ett &pple och da vinner du tillhérande
belopp.

3.35 Spelregler digitala Krabaterna

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Krabaterna dven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.35.1 Beskrivning av Lotten

Krabaterna bestar av en spelplan med 28 pasar. Klicka pa de 7 gra pasarna for att avsloja Krabaternas
verkliga identitet. Om du hittar tva likadana Krabater, forvinner de i vag och frigér samtidigt de pasar som
eventuellt finns bakom dem. Spelet fortsatter tills inga par langre finns att hitta och inga gra pasar finns
att klicka pa. Om du hittar Trollkarlen LUMO sa forflyttar han sig till sidan av Krabaterna och frigér de
bakomliggande. Efter det vantar LUMO tills spelet hamnar i ett Iage dar inga par av Krabaterna finns
kvar. Da erbjuder sig LUMO att fortrolla sig sjalv till en Krabat som ger dig en chans att fortsatta
spelet. Fler an en LUMO kan férekomma i spelet.

3.35.2 Pris

Digitala Krabaterna har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20 kr eller 40 kr styck.
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3.35.3 Faststallande av vinst

Om du under spelet gang hittat en Krabat med ett vinstbelopp och den forsvinner de i vag och vinner du
den summan. Avsléjar du flera Krabater forsedda med vinst som férsvinner de i védg och vinner du
summan av beloppen.

3.36 Spelregler digitala Wobblyblobs

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Wobblyblobs aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.36.1 Beskrivning av Lotten

Ta bort de fargade falten fran spelplanen och forsok fylla réren for de olika fargerna, dvs. figurers
vinstmatare. Du far valja tjugofem (25) av de fargade falten under spelets gang. Figurerna framfor
matarna vaxer pa hojden i takt med att de fargade falten som motsvarar figurens farg tas bort fran
spelplanen. Nar nagon av métarna har fyllts och motsvarade figur har vaxt till sin fulla héjd vinner du den
angivna summan som finns ovanfér mataren fér denna figur.

Pa de fargade falten som skall avlagsnas kan det forekomma en eller flera atomsymboler. De samlas Hill
en effektmatare, beldgen under fargens vinstmatare. Nar tillrackligt med energi (3 atomer) har samlats till
effektmataren aktiveras en av specialeffekterna som tar bort de fargade falten fran spelplanen pa
varierande satt. Samma atomer som samlats fran spelplanen 6kar &ven matarna for Sista chansen som
aktiveras efter att spelaren gjort sitt sista drag. Under avslutande Sista chansen aktiveras aven
specialeffekterna enligt mangden som indikeras av mataren, kan som mest vara fem (5) stycken.

3.36.2 Pris

Digitala Wobblyblobs har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr, 50 kr eller 60
kr styck.

3.36.3 Faststillande av vinst

Om du under spelet gang fyller nagon eller nagra av vinstméatarna sa vinner du summan ovanfér den
eller dessa vinstmatare.

3.37 Spelregler digitala Gruvligt

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Gruvligt aven de gemensamma Spelreglerna i avsnitt
2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.371 Beskrivning av Lotten

Gruvligt bestar av en spelplan med 42 symboler. Byt plats pa symbolerna for att skapa en vag- eller
lodrat rad av minst tre (3) symboler. Nar du bildat en rad forsvinner den ur spelet och symbolerna
adderas till symbolens vinstmatare. Nya symboler ersatter de symboler som forsvinner. Ifall en eller flera
symbolers vinstmatare blir fylld vinner du motsvarade summa.

Lyckas man fa nio (9) lycktpodng kommer man till extraspelet dar man fortsatter att spela p4 samma satt
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3.37.2 Pris

Digitala Gruvligt har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr eller 60 kr styck.

3.37.3 Faststillande av vinst

Om du under spelets gang fyller en eller flera symbolers vinstmatare vinner du motsvarande summa. Ifall
flera symbolers matare fylls raknas dessa vinstsummor ihop.

3.38 Spelregler digitala Zombie Jive

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Zombie Jive aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.38.1 Beskrivning av Lotten

| Zombie Jive éppnar du gravar och letar efter zombier. Varje uppvéackt zombie tadnder en ny lampa i
vinsttabellen. Lyckas du vacka minst fem (5) zombier vinner du. Ju fler zombier du hittar desto mer
vinner du. Det finns totalt 17 zombier och de ar i grupper om 1-4.

Hittar du ett spoke s& kommer du till Spokchansen dar man far snurra pa ett hjul. Dar har man chans att
vinna direktvinster.

3.38.2 Pris

Digitala Zombie Jive har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr eller 60 kr styck.

3.38.3 Faststillande av vinst

Om du under spelets gang hittar minst fem (5) zombier vinner enligt vinsttabellen. Det gar ocksa att vinna
direktvinster via Spdkchansen.

3.39 Spelregler digitala Mahjong

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Mahjong aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.39.1 Beskrivning av Lotten
| Mahjong ska du kombinera ihop tva likadana brickor (ett par) for att fa bort dem fran bradet.

Borja med att valja vad du vill betala och sedan ett valfritt brade. Valet av brada paverkar inte utfallet av
spelet. Tom hela bradet for att komma till finalspelet, det &r dar man kan vinna toppvinsten.

Det gar bara att ta bort "fria” brickor fran bradet. Brickorna maste ha héger och/eller vanster sida fri for att
kunna tas bort. Det finns tre (3) fargade brickor i spelet och far man bort nagon eller nagra av dessa sa
vinner man tillhérande vinstsumma.

| finalspelet vinner man summan som anges bredvid brickhdgen om man far tva likadana brickor (ett par)
i samma brickhdg

3.39.2 Pris

Digitala Mahjong har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr eller 60 kr styck.
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3.39.3 Faststallande av vinst

Om du under spelets far bort samtliga brickor fran bradet och kommer till finalspelet och dar far tva
likadana brickor (ett par) i samma brickhdg. Det gar ocksa att vinna direktvinster om man far en fargad
bricka under spelets gang.

3.40 Spelregler digitala Weather or Not

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Weather or Not &ven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.40.1 Beskrivning av Lotten
| Weather or Not ska du klicka p& molnen for att avsléja olika vadersymboler.

Samla vadersymbolerna i vinsttabellen, far du samtliga pa en rad vinner du beloppet for raden. Far du tre
(3) extraspelsymboler far man spela extraspelet.

| extraspelet ska man placera ut tre olika symboler pa en spelplan av 9 rutor och blir nagon eller nagra av
dessa blir traffade av blixten eller snéfallet s& vinner man.

3.40.2 Pris

Digitala Weather or not har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20 kr, 40 kr eller 60 kr styck.

3.40.3 Faststillande av vinst

Om du under spelets gang fyller en eller flera vinsttabeller vinner du motsvarande summa. Ifall flera
symbolers vindtabeller fylls raknas dessa vinstsummor ihop.

Om nagon eller nagra av de symboler du placerat ut i extraspelet blir tréffade av blixten eller snofallet
vinner du summan fér motsvarade symbol.

3.41 Spelregler digitala Lyckolandet

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Lyckolandet aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.411 Beskrivning av Lotten

I Lyckolandet ska du klicka pa 10 foremal, det kan till exempel vara paket, &gg eller faglar for att fa olika
symboler.

Samla symbolerna i vinsttabellen, far du tre (3) symboler av samma sort vinner du beloppet fér den
symbolen.

3.41.2 Pris

Digitala Lyckolandet har en variabel insats. Kund kan vélja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr, 50 kr eller 60
kr styck.

3.41.3 Faststallande av vinst

Om du under spelets gang far tre (3) symboler av samma sort vinner du summan tillhérande symbolen.
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3.42 Spelregler digitala Juicekaboose

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Juicekaboose dven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.42.1 Beskrivning av Lotten

| Juicekaboose ska du klicka pa de roda knapparna. Da sprangs det bort frukter fran spelplanen och fyller
pa vinstmatarna.

Frukter finns i olika storlekar och antalet poédng som adderas till vinstmataren beror pa fruktens storlek.
Ju stdrre yta som frukten tacker pa spelplanen ju mer poang far du om frukten sprangs bort.

Spelet avslutas nar du tryckt pa alla réda knappar och alla poang har adderats till vinstmatarna
3.42.2 Pris

Digitala Juicekaboose har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr eller 50 kr styck.

3.42.3 Faststallande av vinst

Du vinner summan fér en hel vagrat, lodrat eller diagonal rad om du fyller vinstmatarna for alla tre frukter
pa en rad. Fyller du vinstmatarna for alla frukter pa den diagonala raden markt med x2 sa dubblas din
eventuella vinst. Den diagonala raden med x2 i sig sjalv ger ingen vinst och galler endast vid en vinst pa
nagon annan rad.

3.43 Spelregler digitala Boulder Blast

Utbver dessa specifika Spelregler galler for digitala Boulder Blast &ven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.43.1 Beskrivning av Lotten

| Boulder Blast ska du skjuta bollar och sammanfoga minst tre (3) bollar av samma férg. Bollarna
forsvinner da och fyller pa fargens vinstmatare med samma antal som bollarna. Nar en vinstmatare har
fyllts, vinner man det angivna beloppet. Fler bollar l1aggs till uppifran under spelets gang och flyttar
bollarna nedat. Om du later bollarna hamna for lagt sa forvandlas dessa till gra stenar.

3.43.2 Pris

Digitala Boulder Blast har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr eller 60 kr styck.

3.43.3 Faststallande av vinst

Om du under spelets gang fyller en eller flera fargers vinstmatare, vinner du motsvarande summa. Ifall
flera fargers vinstmatares fylls rdknas dessa vinstsummor ihop.

3.44 Spelregler digitala LyckoTaget

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala LyckoTaget aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

2024-04-24



Oppen

3.441 Beskrivning av Lotten

| LyckoTaget ska man vanda pa nio (9) kort och samla symboler. Med dessa symboler kan man vinna pa
tva satt. Dels genom att fa tre (3) lika symboler i rad, diagonalt, vag- eller lodrat. Symbolerna samlas
ocksa i en vinsttabell, far man samtliga symboler fér en rad vinner man. Det finns ocksa chansen att
spela ett extraspel, dar man far fem (5) kort. Far man tva lika symboler av dessa fem kort vinner man.

3.44.2 Pris

Digitala LyckoTaget har en variabel insats. Kund kan véalja mellan 10 kr, 30 kr eller 60 kr styck.

3.44.3 Faststallande av vinst

Om du under spelets gang far en diagonal, vag- eller lodrat rad med likadana symboler vinner du
tillhérande belopp. Far man samtliga symboler pa en rad i vinsttabellen till vanster om spelfaltet vinner
man tillhérande belopp. | extraspelet vinner man om man far tva lika symboler nar man vander pa 5 kort.

3.45 Spelregler digitala Hyper Express

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Hyper Express aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.45.1 Beskrivning av Lotten

Byt plats pa tagen for att skapa en vag- eller lodrat rad om minst tre (3) lika tag. Nar du bildat en rad
forsvinner den ur spelet och tagen adderas till tagets vinstmatare.

Taget som visas till vanster om spelplanen vid méataren visar aktivt Hyper Train. Nar man skapar en vag-
eller lodrat rad med det tdg som ar aktivt for Hyper Train sa avgar det taget och tar med sig andra tag pa
vagen. Samtliga tdg som forsvinner adderas till respektive tags vinstmatare.

3.45.2 Pris

Digitala Hyper Express har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr eller 60 kr styck.

3.45.3 Faststallande av vinst

Om en eller flera tdgs vinstmatare blir fylld vinner man motsvarande summa. Om flera tadgs vinstmatare
fylls rdknas dessa vinstsummor ihop

3.46 Spelregler digitala Number Match Doubler

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Number Match Doubler dven de gemensamma
Spelreglerna i avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.46.1 Beskrivning av Lotten

Spelplanen har 25 nummer bestaende av 5 vagrata och 5 lodrata rader om 5 nummer. Utanfér respektive
vagrat och lodrat rad slumpas ett nummer ut nar man trycker pa SNURRA. Matchas det numret med ett
nummer pa spelplanen markeras det. Man far 6 snurr per omgang och lyckas man markera samtliga
nummer pa en eller flera vagrata och/eller lodrata rader vinner man beloppet for raden/raderna.
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Det ar majligt att dubbla sin vinst om man far 3 multiplikatorsymboler under en omgang. Det ar ocksa
mojligt att f& 3 nummer som matchar EXTRA numren och far da spela Extraspelet. | Extraspelet ska du
matcha nagot av dina 3 nummer med nagot av de vinnande numren.

3.46.2 Pris

Digitala Number Match Doubler har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20kr, 30 kr, 40 kr,
50 kr eller 60 kr styck.

3.46.3 Faststillande av vinst

Om en eller flera vagrata eller lodrata rader markeras vinner man beloppet for den raden. Om ett av
DINA NUMMER matchas med ett av VINNANDE NUMMER i Extraspelet vinner man tillhérande belopp.

3.47 Spelregler digitala Tivoli de la Chance

Utbver dessa specifika Spelregler galler for digitala Tivoli de la Chance dven de gemensamma
Spelreglerna i avsnitt 2 samt de Allménna Kundvillkoren.

3.471 Beskrivning av Lotten

| Tivoli de la Chance ska man snurra pa hjulet 5 ganger och samla symboler. Lyckas man fa alla
symboler pa en rad enligt vinsttabellen vinner man motsvarande belopp.

Man kan ocksa valja tre (3) lyckoamuletter och far man samtliga 3 far man spela Extraspelet. Dar ska
man snurra pa ett hjul med 21 beloppsfalt.

3.47.2 Pris

Digitala Tivoli de la Chance har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 20kr, 30 kr, 40 kr, eller
50 kr styck.

3.47.3 Faststillande av vinst

Om man far samtliga symboler pa en rad i vinsttabellen vinner man tillhérande belopp. | Extraspelet ska
man snurra pa ett hjul och man vinner det belopp hjulet stannar pa.

3.48 Spelregler digitala Havets Juveler

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Havets Juveler aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.48.1 Beskrivning av Lotten

Spelplanen har 16 rutor, hitta tva (2) likadana smycken pa spelplanen och sammanfoga dessa for att
skapa ett mer vardefullt smycke. Du kan sammanfoga tva (2) likadana smycken genom att dra en av
dem till den andra eller genom att dubbelklicka pa en av dem. Spelet startar med att man klickar pa
stenarna for att frildgga smycken som finns i stenarna. Smyckena kan sedan sammanfogas med ett
likadant smycke. Nar alla méjliga smycken sammanfogats sa adderas en eller flera stenar pa spelplanen
som ddljer nya smycken.
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3.48.2 Pris

Digitala Havets Juveler har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr eller 60 kr styck.

3.48.3 Faststillande av vinst

Du vinner genom att samla smycken i vinsttabellen. Fargerna pa cirklarna i vinsttabellen motsvarar de
olika smyckena. Antalet delar pa cirklarna visar utvecklingen av de olika smyckena. Nar alla delar i
cirkeln fyllts och du har samtliga cirklar fyllda pa en rad vinner du tillhérande belopp.

3.49 Spelregler digitala Mystiska Valvet

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Mystiska Valvet aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.49.1 Beskrivning av Lotten

Valj bland 20 koder for att 6ppna kassaskapen och for att komma at det Gyllene Valvet. Kassaskapen
Oppnas med tre (3) korrekta koder. Kassaskapen innehaller de vinnande symbolerna till
Kassaskapsvinster.

Gyllene Valvet 6ppnas med fem (5) korrekta koder. Tre (3) felaktiga val av koder avslutar spelet. Det
forsta valvet har 12 bankfack och du har atta (8) nycklar till ditt forfogande for att hitta tre (3) lika
vardesaker i bankfacken. Vid tre (3) lika vardesaker vinner du tillhdérande vinst. Det &r aven mgjligt att
hitta koder for att komma in i det sista valvet. Tre (3) korrekta siffror dppnar det sista valvet. Dar far man
fem (5) nya nycklar och fortsatter att samla vardesaker.

3.49.2 Pris

Digitala Mystiska Valvet har en variabel insats. Kund kan vélja mellan 10 kr, 30 kr eller 60 kr styck.

3.49.3 Faststallande av vinst

Om du 6ppnar nagot eller nagra av kassaskapen vinner du vardet pa symbolen som finns i kassaskapet.
Inne i valven vinner du om du samlat tre (3) lika vardesaker och da vinner du tillhérande belopp.

3.50 Spelregler digitala Cash Buster Towers

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Cash Buster Towers dven de gemensamma
Spelreglerna i avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.50.1 Beskrivning av Lotten
Snurra pa hjulet for att riva tornen. Samla in symboler for att Idsa upp minispel eller vinn direktvinster.

Nar du trycker pa Snurra sa kommer det att komma en siffra (1 — 6), en symbol eller ett belopp under
varje torn. Symbolerna ger dig méjlighet att spela minispelen eller vinna ett belopp. Siffrorna river
motsvarande antal block i tornet

2024-04-24



Oppen

3.50.2 Pris

Digitala Cash Buster Towers har en variabel insats. Kund kan véalja mellan 10 kr, 20 kr, 30 kr, 40 kr, 50 kr
eller 60 kr styck.

3.50.3 Faststillande av vinst

Om du lyckas fa bort alla block i ndgot av tornen vinner du beloppet for det tornet. Far du 4 — 6 vita cirklar
sa vinner de beloppet for hogst antal cirklar. Det ar ocksa majliga att vinna belopp i minispelen eller en
direktvinst.

3.51 Spelregler digitala Trattis

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Trattis aven de gemensamma Spelreglerna i avsnitt 2
samt de Allméanna Kundvillkoren.

3.51.1 Beskrivning av Lotten

Spelplanen bestar 35 rutor som gémmer svampar av olika slag. Svamparna forkommer som enskilda
svampar eller i grupper om 2—4 svampar. Rutorna kan éppnas i vilkken ordning som helst, en i taget eller
genom att svepa 6ver flera rutor samtidigt.

| spelet kan man vinna pa tva satt. Fa en grupp av fyra (4) likadana svampar i intilliggande rutor. Om
gruppen kompletteras av en femte likadan svamp dubblas vinst. Bakom nagra rutor kan det finnas 2, 3
eller 4 svampar inom samma ruta. Hitta tre (3) rutor med samma antal svampar, svamparna behdver inte
vara av samma sort.

3.51.2 Pris

Digitala Trattis har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr, eller 60 kr styck.

3.51.3 Faststillande av vinst

Du vinner om du lyckas fa en grupp av fyra (4) likadana svampar i intilliggande rutor och/eller tre (3) rutor
med samma antal svampar inom samma ruta. Hur mycket som du vinner for respektive svamp visas i
vinsttabellen.

3.52 Spelregler digitala Power Totems

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Power Totems dven de gemensamma Spelreglerna i
avsnhitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.52.1 Beskrivning av Lotten

Ditt mal ar att fa totems pa toppen av de fem tornen att falla hela vagen ner. Det frigér diamanterna inuti
dem och lagger till dem i kistorna till h6ger om tornen. Genom att krossa pa glaskulan under tornet
aktiverar du den och den tar bort ett eller flera block i tornet, vilket fér totems narmare marken. Nar ett
torn ar helt forstort ersatts det av ett nytt torn med ett nytt totems.

Nar du forstort alla block i tornet och totems nar marken frigérs sig en ande och avsléjar 1-3 diamanter
som adderas till kistorna. Totems glédande 6gon visar vilken farg som diamanterna har. En totem kan
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ibland avsldja diamanter i olika farger, i sa fall har totems olika farger pa égonen. Det finns 3 olika farger
och varje kista har en specifik farg och form pa sina diamanter.

3.52.2 Pris
Digitala Power Totems har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr, eller 60 kr styck.

3.52.3 Faststallande av vinst

Du vinner om du lyckas fa en eller flera kistor fyllda med diamanter, det ar 2-4 beroende pa kista. Hur
mycket som du vinner fOr respektive kista visas efter samtliga glaskulor krossats.

3.53 Spelregler digitala Nokkapokka Snoozebirds

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Nokkapokka Snoozebirds aven de gemensamma
Spelreglerna i avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.53.1 Beskrivning av Lotten

Malet ar att vacka faglarna och fa dem att flyga till sina holkar. Byt plats pa symbolerna for att skapa en
vag — eller lodrat rad om minst tre (3) likadana symboler bredvid boet for att vacka faglarna. Endast
faglarna bredvid de matchande symbolerna bérjar vakna och de vaknar i etapper.

3.53.2 Pris

Digitala Nokkapokka Snoozebirds har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr, eller 60 kr
styck.

3.53.3 Faststillande av vinst

Du vinner om du lyckas fa alla faglarna att flytta in i en eller flera av fagelholkarna. Hur mycket som du
vinner visas ovanfor respektive fagelholk.

3.54 Spelregler digitala Xmas Cookies

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Xmas Cookies dven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.54.1 Beskrivning av Lotten

Kund ska matcha nagot av Dina nummer med nagot eller nagra av Vinnande nummer.

3.54.2 Pris

Digitala Xmas Cookies har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr, eller 60 kr styck.

3.54.3 Faststillande av vinst

Matchas nagot av Dina nummer med nagot av Vinnande nummer vinner kund beloppet under det
matchande numret i Dina nummer.
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3.55 Spelregler digitala Elysions skatt

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Elysions skatt &ven de gemensamma Spelreglerna i
avsnhitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.55.1 Beskrivning av Lotten

Hitta tre matchande figurer och kombinera dem. Nya figurer och brickor dyker upp nar man klickar pa
kistorna. | de lasta kistorna som man kan na om spelfaltet blir tillrackligt stort kan man aven fa diamanter.

3.55.2 Pris

Digitala Elysions skatt har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr, eller 60 kr styck.

3.55.3 Faststallande av vinst

Det finns tre olika satt att vinna pa. Na niva 4 pa nagon figur, fa fem (5) specialbrickor av samma sort
eller na niva 3 pa en diamant.

3.56 Spelregler digitala Blast’em Elements

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Blast'em Elements dven de gemensamma
Spelreglerna i avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.56.1 Beskrivning av Lotten

Ta bort elementsymboler i olika farger fran spelbradet for att fylla upp motsvarande vinstmatare for
respektive elementsymbol. Du kan ta bort elementsymbolerna om det finns tva eller flera av samma
symbol intill varandra. De tas bort genom att klicka pa nagon av dessa symboler.

3.56.2 Pris

Digitala Blast'em Elements har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr, eller 60 kr styck.

3.56.3 Faststillande av vinst

Om nagon vinstmatare fylls sa vinner man beloppet for den vinstmataren. Det finns upp till tre separata
vinstmatare per elementsymbol. Om en elementsymbol har mer an en vinstmatare aktiveras nasta
vinstmatare nar man fyllt och vunnit pa den féregaende.

3.57 Spelregler digitala Egyptens Guld

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Egyptens Guld aven de gemensamma Spelreglerna i
avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.571 Beskrivning av Lotten

Den forsta fasen i spelet ar att ta sig in i Skattkammaren. Dar finns 20 brickor och av dessa ska du vélja
12. Nar du 6ppnar en bricka visas antingen hieroglyfer i olika farger eller en kristallblomma. De fargade
hieroglyferna fungerar som nycklar for att ppna luckorna bredvid portalen. Fargen pa hieroglyfen visar
vilken lucka den tillhér. Det finns 4 luckor, tva av luckorna kraver tre hieroglyfer for att 6ppnas och tva
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kraver 4 hieroglyfer for att de ska 6ppnas. Far du fem (5) kristallblommor flyttas du direkt till nasta fas i
spelet och kommer in i Drottningens valv.

| Drottningens valv finns 12 stenskap. Du har fatt 8 nycklar att anvanda och ska 6ppna 8 av skapen. Far
du tre (3) kristallblommor flyttas du direkt till nasta och sista fasen i spelet. Dar far du fem (5) nya
stenskap och darmed nya chanser att samla féremalen och fylla pa vinsttabellen.

3.57.2 Pris
Digitala Egyptens Guld har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr, eller 60 kr styck.

3.57.3 Faststallande av vinst

Om du far samtliga hieroglyfer av samma farg vinner du beloppet foér den symbol som finns i bakom
luckan. | Drottningens valv vinner du om du hittar tre (3) likadana féremal. Vardet av de olika féremalen
finns i en vinsttabell bredvid skapen.

3.58 Spelregler digitala Munchy Bunchy

Utover dessa specifika Spelregler galler for digitala Munchy Bunchy aven de gemensamma Spelreglerna
i avsnitt 2 samt de Allmanna Kundvillkoren.

3.58.1 Beskrivning av Lotten

Du ska samla bar och energi genom att f& Munchy Bunchy att ata I6v. Under varje I6v finns antingen bar,
energi, ett bi eller en fjaril. Energin hjalper Munchy Bunchy att vaxa sig langre. Samla bar for att fylla pa
vinstmataren for respektive bar. Biet tar bort svampar och fjarilen startar Extra spelet. Du far ga sa
manga rutor som Munchy Bunchy har gula energiknippen i lager. Siffrorna bredvid I6ven anger hur
manga steg som det tar att flytta sig till dem.

3.58.2 Pris

Digitala Munchy Bunchy har en variabel insats. Kund kan valja mellan 10 kr, 30 kr, eller 60 kr styck.

3.58.3 Faststallande av vinst
Hittar du tre (3) bar av samma sort vinner du summan fér det béret.

Tillvaxtmataren visar hur langt Munchy Bunchy har vuxit. Nar Munchy Bunchy blir tillrackligt lang vinner
du vinster fran tillvaxtmataren, vars summa 6kar ju mer Munchy Bunchy vaxer. Om Munchy Bunchy nar
till 20 pa tillvaxtmataren oppnar du Extra spelet.

| Extra spelet klickar du pa kokonger for att Sppna dem och férsoka fa samma fjaril som den ovanfér.
Lyckas du fa ett par vinner du tillhérande belopp.
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